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UUSI PALVELUSIVUSTO
-SAHKOINEN OTTELUPOYTAKIRIA-

Kirjautuminen ottelun tilastointiin osoitteessa: palvelusivusto.salibandy.fi

ALKUVALMISTELUT / HYVA TIETAA:

Ottelupdytakirjan tekoon paasee ainoastaan uuden Palvelusivuston kautta, seurakayttéjan, joukkuekayttajan
oikeuksilla. Suosittelemme, etta kaytetdan jompaakumpaa tapaa per vastuujoukkuevuoro. Mikali tama ei kay,
toimitsijan (kirjurin) pitaa kirjautua joukkueen antamalla poytékirjakoodilla. Tdma selitetty myohemmin tarkemmin.

Ottelun poytakirjan tekeminen aktivoituu vasta pelipdivana /Zilastointingpit tulevat nakyviin)

Ottelupdytakirjan tekoon suositellaan lapparia. Vaatimus on toimiva nettiyhteys ja nettiselain. Mitaan ylimaaraisia
ohjelmia ei endd tarvitse asentaa. Poytakirjan tekoon kay myos tabletti ja aivan hatatilassa muu mobiililaite, mutta
talloin asioita ei ole kovin helppo havaita ruudulta.

Mikali kaytettava paatelaite tilttaa kesken poytakirjan teon tai nettiyhteys patkaisee, voit palata poytakirjaan
uudelleen ja jatkaa siitd mihin jait. On kuitenkin aina hyva pitaa rinnalla paperista apupéytakirjaa.

Mikali yhteys katkeaa lopullisesti, ottelun tilastointitiedot voidaan tallentaa tiedostoksi (toimintonappi poytakirja
nakymassa oikeassa ylanurkassa). Toimita talloin tiedosto + paperinen apupovtékirja sarjavastaavalle sahkopostilla.

Sahkoisen ottelupdytakirjan tekoa voi harjoitella joukkuetunnuksella. Loydat demo-ottelun painikkeen joukkueen
otteluohjelmasivulta.

Ottelupdytakirjan pitdminen on kokonaisuutena selvasti aiempaa helpompaa, mutta toistaiseksi jadhyautomatiikan
puuttuminen vaatii kirjurilta enemman tydpanosta ja tarkkaavaisuutta esim. erikoistilanteiden osalta (esim. YV-
maali pitda muistaa merkité kirjurin toimesta)

Huomaa, etta laukaisukarttaan kirjaudutaan ainakin toistaiseksi erillisesta osoitteesta
(palvelusivusto.salibandy.fi/shotmap] ja siihen kaytetaan samaa poytakirjakoodia kuin ottelupoytakirjaankin.

Tulospalvelun paivystaja on paikalla la-su klo 9-17 aina kun liiton sarjaotteluita pelataan. Yhteystiedot:
tulospalvelu@salibandy.fi tai p. 0400-529017. K&ytdssa on jonotusjarjestelma, odota vuoroasi sulkematta puhelinta.

KAUDEN AVAUKSEN JALKEEN HAVAITTUIA PUUTTEITA / MUITA TIETAMISEN ARVOISIA HUOMIOITA:

- Maalivahdit pitad tallentaa ottelun kokoonpanoon seka ottelukokoonpanassa etta mv sarakkeista (pavtsi jos
kokoonpanot kentallisittain)

- Aikalisa nappi jaa ns. pohjaan kun sita kerran on painanut joten paina nappia harkiten!

- Ottelun pelikello juoksee satunnaisesti tulospalvelu-ndkymissa yli erdn maksimiajan. Tat4 selvitellaan.

- Maalivahtien torjuntojen kirjaamisessa erien jalkeen sekaannuksia, tassa viimeisin tieto: Jokaisen eran jalkeen
merkitaan eran torjunnat (ja paastetyt maalit), ei siis torjuntojen kokonaistilannetta. Jarjestelma saattaa tarjota
harhaanjohtavasti edellisen eran tietoja, jotka voi siis poistaa ja kirjata uudet eratorjuntatiedot ja paastetyt maalit.
Edell oleva ohjeistus ei koske niita sarjoja joissa laukaisukartta on kaytossa, silla my-tiedot tulevat kartasta.
-Mv-tilastoja on yha hankala tilastoida ja etenkin muokata, joten suurta tarkkuutta tahan aina eran paattyessa.
Pyrimme muuttamaan mv-tilastoja niin, etta ne olisivat kaiken aikaa ruudulla nakyvissa ja helpommin editoitavissa.
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Sivu 2
Kaikki kirjautumiset ylla mainitussa osoitteessa palvelusivusto.salibandy.fi
Alla on kuvattu kaksi eri tapaa kirjautua sisaan.
Palvelusivusto
Tapa 1 SuomiSport kirjautuminen
Otteluseuranta / poytakirja
Otteluseurannan / poytakirjan koodi:
)
Tapa 2 @ Kirjaudu

Tapa 1: Joukkueen yhteyshenkild (joukkuekayttaja) kirjautuu Palvelusivustolle ja avaa tilastoitavan ottelun:
Joukkue > Ottelut > Ottelunumero.

Harjoittele live scoren kdytt6a testiottelulla

Nro Sarja Pv Pvm Klo Kentta Koti Vieras Tulos Poytékirjakoodi

945 P16 VALTAKUNNALLINEN La 19.8. 10:00 Otahalli Espoo LASB Indians - ABCD

946 P16 VALTAKUNNALLINEN La 19.8. 11:30 Otahalli Espoo SaiPa LFT - 1234

947 P16 VALTAKUNNALLINEN La 19.8. 13:00 Otahalli Espoo EraViikingit LASB - EFGH

948 P16 VALTAKUNNALLINEN La 19.8. 14:30 Otahalli Espoo LFT Hatsina - 5678

949 P16 VALTAKUNNALLINEN La 19.8. 16:00 Otahalli Espoo Tiikerit SaiPa - IJKL

950 P16 VALTAKUNNALLINEN La 19.8. 17:30 Otahalli Espoo ErdViikingit Hatsina - 9101

951 P16 VALTAKUNNALLINEN La 19.8. 19:00 Otahalli Espoo Indians Tiikerit -

955 P16 VALTAKUNNALLINEN La 26.8. 14:30 SaimaaStadiumikenttd1 LFT Indians -

957 P16 VALTAKUNNALLINEN La 26.8. 17:30 SaimaaStadiumikenttd1 |Indians ErdViikingit -

961 P16 VALTAKUNNALLINEN La 9.9. 13:00 Mosahalli kenttd 1 SaiPa Indians -

965 P16 VALTAKUNNALLINEN La 9.9. 19:00 Mosahalli kentta 1 Indians Hatsina -

966 P16 VALTAKUNNALLINEN La 23.9. 10:00 Heinis-halli Indians LASB -

968 P16 VALTAKUNNALLINEN La 23.9. 13:00 Heinis-halli Tiikerit Indians -

977 P16 VALTAKUNNALLINEN La 30.9. 16:00 Lastikkakenttd 1 ErdViikingit Indians -

979 P16 VALTAKUNNALLINEN La 30.9. 19:00 Lastikkakenttd 1 Indians LFT -

980 P16 VALTAKUNNALLINEN Su 15.10. 10:00 Joutsenohalli Lappeenranta Indians SaiPa -

982 P16 VALTAKUNNALLINEN Su 15.10. 13:00 Joutsenohalli Lappeenranta Hatsina Indians -

Tapa 2: Toimitsija voi kayttaa Palvelusivustolle kirjautumiseen vastuujoukkueelta saamaansa kertakoodia. Tama

syotetaan kirjautumissivulla "0tteluseuranta / poytakirjan koodi” kohtaan. Koodi nékyy kotijoukkueen /

vastuujoukkueen otteluohjelmassa sarakkeessa poytakirjakoodi (kts. screenshot yila). Huomaa etté koodlt voivat
olla myas otteluohjelmasivun alalaioassa.

Huom: Koodi on per ottelu, eli tarvitset koodin jokaiseen otteluun jossa olet kijurina. Hyvd tapa koodien antamiseen
on esim. ottaa screenshot ottelulistasta ja jakaa se joukkueen omassa viestiryhmassé. Al kuitenkaan jaa koodeja
ulkapuolisille. Kooalien kdytastd jad logimerkinnat.
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Nakyma povtakirjakoodilla kirjautumisen jalkeen:

(3 saumnor Palvelusivusto

Tulosta Muokkaa kokoonpanoa Ottelun Tilastointi Tuomarin kuittaus

Nayté otteluseurannan koodi Pelaajaluettelot tekstind Muokkaa kotijoukkueen pelipaikkoja Muokkaa vierasjoukkueen pelipaikkoja

KOKOONPANOJEN TARKISTUS:

1) Kirjautumisen jalkeen avautuvat joukkueiden ottelun kokoonpanot. Jos eivat avaudu, niin paina ylalaidan
painikkeista "muokkaa kokoonpanoa” josta paaset kokoonpanonakymaan.

2] Joukkueet huolehtivat itse ottelun kokoonpanonsa, mutta toimitsija (vastuujoukkue) nakee molempien
joukkueiden kokoonpanot ja voi tarvittaessa lisatd pelaajia kokoonpanoon mikali erotuomari niin ilmoittaa. Mikali
havaitset selvid virheita kokoonpanossa, esim. vapaana tekstina lisattyja pelaajia (ei pelipassia) tai taysin
puutteellisia kokoonpanoja, ilmoita asiasta valittomasti ottelun erotuomareille. Tietoa pitad valittaa myos
tulospalvelun paivystykseen.

Huom: Kokoonpano-epaselvyyaet elvét saa viivastyttas ottelun alkamista merkittavasti. Ottelua tulee tilastoida
Daperiseen apupoytakiraan kunnes ongelma on saatu ratkaistua esim. tulospalvelupaivystyksen kanssa. Sahkoisen
ottelupoytakiran tekemisen voi ohittaa lopullisesti vain erotuomarin, Salibanayliitoin toimihenkilon tai tulospalvelun
Délvystaian luvalla. Talldinkin tilastointia tulee pyrkid jatkamaan seuraavassa ottelussa.

3] Ottelun kokoonpanonakyma on alla olevan esimerkin kaltainen. Kokoonpanossa nakyvat maalivahdit,
kenttapelaajat. Naiden alta loytyvat joukkueen taustahenkilot asetusten mukaiset toimihenkilot.

MV  KP@
Lis Nro Nimi Kapt 1 8
- 22 Voitto Veikko c [
- 31 Mokke Marko
- 33 Hyéky Hemmo

- 38 Paraspakki Pekka

- 43 Huonopakki Heikki

S8

- 55 Laiska Late

0000

8

- 87 Tappiola Teppo

<

. 98 Vankaaja Ville (]

T4/mé on esimerkki joukkueen ottelun kokoonpanosta. Oikeassa ottelussa kenenkdan nimi e/ saa nakyd punaisela ja
kaikilla tulee olla peljpassi (s -sarakkeessa tieto ostopéivasta). Lissksi maalivahalt ja kapteeni tulee olla
merkittying -> huomaa etta maalivanti pitad olla merkittynd sekd mv ettd kp -rasteia.
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SiVU &4
4) Joukkueen toimihenkildt lisataan listalta rastittamalla "Mukana”.
Toimihenkilot
Nimi Rooli Mukana
Karri Kaskyttaja Valmentaja X
Lisaa taustahenkilo
5 Jos teit muutoksia, muistathan painaa "Tallenna”.
6) Ottelupdytakirjan tekoon siirrytaan kokoonpanonakymasté painamalla "0ttelun tilastointi” nappia.
Ottelupdytakirjasta on ohjeistettu tarkemmin seuraavalla sivulla.
OTTELUPOYTAKIRIAN (OTTELUSEURANNAN) AVAAMINEN:
1) Kirjuri antaa nimensa ja yhteystietonsa ja painaa tdman jalkeen "Aloita otteluseuranta” nappia.
51 Testisarja LTL 15.8. 12:00
B viivastyy \’.1
AC TappiOkierre Otteluseurannan pitéjan nimi ja puhelinnumero ottelun aikana FBC Testijoukkue
Nro Nimi Nro Nimi
1 Teppo Testivahti 10 Harri Hydkkaaja
2 Ari Vasta-alkaja Aloita 12 Ville Vasuri
3 Mikko Meneva 14 Olli Oikea
4  Sami Sahly Huom! Aloif - annan Kol ja el voi en&3 muuttaa. 20 Frans Floorball
5 Pekka Pallo Varmista, etti kok ovat illa jo illa 30 Marko Maalivahti
6 Jouni Juoksija ennen napin painamista. 44 Pekka Pakki
7 Kalle Kapteeni 55 Lasse Lipero
8 Esa Etukeno 99 Vain6 Kretski
9 Keijo Koukkaaja Tallenna tapahtumat
10 Ville Vilttimies

Kirjurin tulee olla tavoitettavissa annetusta numerosta vield 30min ottelun jélkeen. On erittéin tarkeas, etta kijuri
Sseuraa puhelintaan silld tulospalvelun péivystaja voi yrittaa tavoittaa hantd ottelun aikana tai sen jélkeen.



UUSI PALVELUSIVUSTO | SAHKOINEN OTTELUPOYTAKIRJA | VERSIO 1.6.

TorneoPal

Sivu
. .
.
TILASTOINNIN YLEISNAKYMA:
Nékyma voi olla hieman erilainen / er varinen kun uusia kehitysversioita julkaistaan,
Paata ottell ita Il hi i i
2348 TESTI 1 8.1 0. 00:01 Peliaika: 3x15 min (1x5 min) “es ofeliseurEn s s
ALt
Aikalisé 1 1 0 0 . 1 5 2 Aikalisé
8 ey 8 Salin Band
KPK % 15 min alin Banady
Maalivahti: 20 Parviainen Matti Ottelutapahtumat | Pelaajat Maalivahti: 12 Jarvinen Tuomas
" MV tilasto
MV tilasto
Voit tehd& +/- merkinnat klikkaamalla maalia tapahtumalistasta
00:12 Salin Bandy Syéttaja (1-2) 19 Salonen Valtteri
Maal 00:12 Salin Bandy 1-2 Maali (YV) 6 Korhonen Lauri Maali
00:10 KPK 2 min (JVP) 73 Somero Tuomas
00:04 Salin Bandy Syottaja (1-1) 20 Heinonen Jani
00:04 Salin Bandy 1-1 Maali 3 Laine Aleksi
RL epéonnistui 00:02 KPK Syottaja (1-0) 97 Pudas Jakob RL epéonnistui
00:02 KPK 1-0 Maali 13 Ménnisté Mika
2 min 1. era 2min
2+2 min 242 min
2410 min 2+10 min
Pelirangalstus Pelirangaistus
I Tekni
pe;ll—l?akr?g;?sr;us pelirear?g";?sr;us
Vierasjoukkueen Rangaistukset
Kotijoukkueen Rangaistukset ’—1—9—‘
pel Alku Kesto S Pel Alku Kesto Syy
73 0:10 2 min JVP

Vasemmalla kotijoukkue ja sen toimintonapit. Oikealla vierasjoukkue ja sen toimintonapit.
Keskella ottelutapahtumarivit (muokkaus). Ylimpana keskella tulos, era, pelikello.
YIhaalla harmaalla pohjalla poytakirjan viimeistelyyn tarkoitetut toimintonapit.

Vinkki: Joukkueen nimen vieressd olevaa boksia kiikkaamalla voit muuttaa joukkueen taustavaria, jolloin on

helpompi hahmottaa joukkueet peljpaitojen véreista.

KUN OTTELU ALKAA:

1) Tarkeaa! Kun ottelu alkaa, varmista, etta keltaisen "vaihda mv" painikkeen ylapuolella on aloittavan maalivahdin
nimi. Molemmilla joukkueilla! Mikali mv:n nimed ei ole tai kyseessa on vaara mv, voit asettaa oikean maalivahdin
klikkaamalla keltaista "Vaihda MV" nappia. Valikosta Ioytyy myds ei maalivahtia -valinta mikali joukkue pelaa

loppuhetkilld ilman maalivahtia.

Maalivahti: 1 Virtanen Ville

Vaihda mv MV tilasto

Varmista aina, ettd mv-nappien yigouolela lukee oikean maalivahdin nimi per joukkue.

2] Kun aloittavat maalivahdit on valittaman jalkeen laita pelikello kdyntiin painamalla pelikellon paalta. Voit
pysayttad peliajan painamalla pelikelloa uudelleen. Pysdytettyna kellon taustavari on punainen ja kaynnissa tausta
on vihred. Vaihtoehtoisesti voit kaynnistaa ja pysayttad kelloa nappaimella ALT nappaimelld (Mac-koneissa option

nappain). Paaset muokkaamaan pelikellon aikaa numeroiden vieressa olevista +/- napeista.
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Kello kdyntiin painamalla punaisen alueen paalla tai ALT / aption nappéaimil.

Kello pois paélta painamalla vihredn alueen paalid tar ALT / option ngppaimila.

3) Maali kirjataan isosta "Maali” painikkeesta. Kaikki maaliin liittyva kirjataan samassa nakymassa. Valitse
avautuvasta listasta ensin mahdollinen erikoistilannekoodi, esim. jos maali tehtiin ylivoimalla, valitse YV. Koodien
ylarivilta voidaan valita vain yksi koodi, alariviltd useampi. Ylarivin voi tyhjentaa klikkaamalla tyhjaa ruutua, alarivin
voi tyhjentaa vksitellen klikkaamalla valintaa uudelleen. Avoait selitetty ofjeen lopussa. Huomioi, etia vield tdssé
vaiheessa el ole jaghyautomatiikkaa el kirjurin tulee merkita kaikki koodit omatoimisesti. Paasarjoja varten on myos
lisgtty VT valinta jota kdytetdan silloin kun erotuomari on tarkistanut maalin videolta ja sen jalkeen hyvaksynyt sen.

Salin Bandy | 1-3 maalintekija
.AV AV2 YV YV2 TV TV2

M SR RL TM VT

Valitse ENSIN maalin lisamerkinnat ja vasta sitten maalintekija.

1 2 3 4
Virtanen Makela Laine Nieminen
Ville Mikko Aleksi Eetu
5 6 7 8
Saarinen Korhonen Koskinen Lehtonen
Antti Lauri Teemu Niko

9 10 11 12
Hamaladinen Kinnunen Heikkinen Jarvinen
Janne Joona Juho Tuomas
13 14 15 16
Lehtinen Makinen Heikkila Tuominen
Sami Elias Joonas Markus
17 18 19 20
Aaltonen Niemi Salonen Heinonen
Matias Jesse Valtteri Jani
OM ?
Oma maali RL-kilpailu

Peruuta
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k) Valitse seuraavaksi, erotuomarin ilmoituksen mukaan, maalintekija. Jos erotuomari ilmoittaa, ettd maali oli oma
maali, valitse talléin punainen OM. Mikali maali tehtiin rangaistuslaukauksesta, valitse ylarivista lisamerkinta RL
(télloin poyiékina ef kysy syottgjad lainkaan). Huomaa myas, ettd epdonnistunut RL merkitaéan er tavalla, kis. 13
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5) Tamén jalkeen nakyma siirtyy syottajan valintaan. Jos maalissa ei ollut syottajaa, valitse pelaajalistasta "El
syottajaa”. [Sydttgja -ikkuna ei aukea jos kyseessd olf OM tai RL)

6] Viimeisena kohtana maalinsyottamisessa on plus/miinukset. Nama ovat kaytdssa vain padsarjoissa ja
tarvittaessa ne voidaan ohittaa. Muista tallentaa maali (tallenna tilasto napista).

+/- tilasto 2-0

SB-Pro Salin Bandy @
3 5 7 8 9 10 12 1 2 3 4 5 6 7 8

13 14 15 16 17 22 9 10 11 12 13 14
25 26 31 32 33 15 16 17 18 19 20
42 44 47 61 70 77

81 93 94 098

7) Maalimerkintdja paasee muokkaamaan "0ttelutapahtumat” otsikon alta Ioytyvasta tapahtumalokista. Klikkaa
haluttu rivi auki, jolloin muokkausnakyma aukeaa. Myds "ei syottajaa” rivia voidaan editoida mikali erotuomari
my6hemmin iimoittaa maaliin syottajan.

Ottelutapahtumat | Pelaajat

Voit tehda +/- merkinnat klikkaamalla maalia tapahtumalistasta

00:20 Salin Bandy 1-3 Maali Oma maali
00:12 Salin Bandy Syéttaja (1-2) 19 Salonen Valtteri
00:12 Salin Bandy 1-2 Maali (YV) 6 Korhonen Lauri
00:10 KPK 2 min (JVP) 73 Somero Tuomas
00:04 Salin Bandy Syéttaja (1-1) 20 Heinonen Jani
00:04 Salin Bandy 1-1 Maali 3 Laine Aleksi
00:02 KPK Syéttaja (1-0) 97 Pudas Jakob
00:02 KPK 1-0  Maali 13 Mannistd Mika
1. era

Jokaista tapahtumarivid voi muokata klikkaamalla sen auki. Muista tallentaa muutokset.
8) Maalin kirjaamisen jalkeen kayta jalleen pelikelloa.

9) Rangaistus kirjataan asettamalla pelikello oikeaan aikaan ja klikkaamalla joukkueen nimen alapuolelta loytyvia
jadhyminuutti-nappeja. Valitse siis oikea minuuttimaara ja avautuvasta ikkunasta rangaistuksen syy
(aakkos/arjestys/ ja sen jalkeen rangaistu pelaaja.
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Yksi rangaistusnapin painallus per rangaistus riittaa, myos yhdistelmajaahyissa esim. 2+2 / 2+10 / PR / TPR.
Poytakirjaan kirjaantuu automaattisesti oikea maara jadhyminuuttejal

Jaahyn syt tulevat valittavaksi kun olet painanut jadhyminuuttinappia. Syyt ovat aakkosjarjestyksessa eivatka
kaikki syyt mahdu samaan ikkunaan (/os /kkunassa el ole vierityspalkkia, sita voi silti vierittaa alaspain).

Rangaistuksen syy

Aiheeton tarkastuspyynto

Epdurheilijamainen kaytos

S Estaminen

Filmaaminen

U Hairitsevd valmentaminen
Jatkuva vaara pelitapa
Kieltdaytyminen ldhtemdstd rangaistuspenkilta
Kiinnipitaminen
Korkea jalka
("I Korkea maila
((0]Vl Koukkaaminen
Kadella tai kasivarrella pelaaminen

Liian kdyrda mailan lapa

Liian monta pelaajaa kaukalossa

Keskeytd
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Kun jadhyn syy on valittu, voidaan valita rangaistu pelaaja (tai toimihenkild). Valitse pelaaja / toimihenkild listalta
jolloin apuikkuna sulkeutuu ja rangaistus kirjaantuu tapahtumariville. Mikéli rangaistus kirjattiin toimihenkilille,
erotuomar vol larkentaa syyta ja henkiloa ottelun paattamisen jalkeen huomautus-sarakkeeseen.

Vierasjoukkueen rangaistu pelaaja

Joukkuerangaistus Toimihenkilo

1 Virtanen Ville 11 Heikkinen Juho

2 Makela Mikko 12 Jarvinen Tuomas

3 Laine Aleksi 13 Lehtinen Sami

4 Nieminen Eetu 14 Mdkinen Elias

5 Saarinen Antti 15 Heikkilda Joonas

6 Korhonen Lauri 16 Tuominen Markus

7 Koskinen Teemu 17 Aaltonen Matias

8 Lehtonen Niko 18 Niemi Jesse

9 Hamadldinen Janne 19 Salonen Valtteri

10 Kinnunen Joona 20 Heinonen Jani
Peruuta

10 Pelirangaistuksen kirjaaminen: Pelirangaistus tai tekninen pelirangaistus -napin painallus pikakirjaa
tarvittavan maaran jaahyminuutteja, eli 2+2+20 min. Riittaa siis yksi napin painallus per pelirangaistus. Poiketen
muista jaahykirjauksista, PR/TPR ei avaa syyvalintaa, vaan ainakin toistaiseksi erotuomari tarkentaa kirjausta
ottelun paattamisvaiheessa, ns. huomautus-sarakkeeseen.

11) Rangaistuksen muokkaus tapahtuu samalla lailla kuin maalinkin, eli klikkaa muokattava tapahtumarivi auki
tapahtumalogista. Jaahyautomatiikkaa ei ole vield, eli kirjuri lisaa ja editoi jaahyyn kirjattavat tapahtumat itse.
Rangaistuksen paattymisaikaa ei toistaiseksi voi 1isété tai muokata.

12) Mikali rangaistuksen aikana tehdaan YV tai AV maali, varmista, ettd maalikirjaukseen tulee tarvittava
erikoistilannekoodi. Koodit ndet kokonaisuudessaan tdman ohjeen viimeiselta sivulta.

13) Epaonnistunut rangaistuslaukaus (otte/un varsinaisella peligjalia tai jatkosjalla)

kirjataan totutusta poiketen siten, ett4 maali painikkeen alapuolelta klikataan RL ep&onnistui
"RL ep&onnistui” ja avautuvasta pelaajalistasta RL:n suorittanut pelaaja. Tama kirjaus

El siis lisda maalia ko. joukkueelle.

14) Kun era paattyy, pelikello pysahtyy automaattisesti.
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15] Kirjaa eratauolla maalivahtien torjunnat painamalla "MV tilasto” nappia. Ruutuun syotetaan torjunnat ja
paastetyt maalit per era. Muista tehda ndma kirjaukset molemmille joukkueille jokaisen eran jalkeen. Auomaa,
eltd jérjestelma saattaa tarota 2. erasté eteenpdin eaellisen eran torjuntamaaria, mutta némé voi siis korvata
uusia.
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MV tilasto erdssa 1

ALA TAYTA TATA, jos ottelussa pidetddn laukaisukarttaa.

MV Torjunnat Padstetty Peliaika

mv 1 Virtanen Ville Kirjaathan torjunnat ja paastetyt maalit
oikealle maalivahdille.

mv 12 Jirvinen Tuomas 8 3 Peliaikaa ei tarvitse kirjata.

Tallenna tilasto Peruuta

Muista tallentaa torjunnat!

Jos kdytassa on laukalsukartia, mv-torjuntatiedot yms. tulevat automaattisesti sieltd. Seuraa kuitenkin
tulospalvelunékymastd, ettd tiedot paivittyvat ottelun tiiastoihin. Korjaa tarvittaessa toruntatieaot manuaalsest
Huomaa myos, eltd padstetyt maalit -tieto on tarked sen vuoksi, ettd sen avulla lasketaan torjuntaprosentteya.

16) Kun uusi era alkaa, klikkaa pelikellon vasemmalta puolelta erdnumeroa ja valitse apuikkunasta uusi eré:

Aloitettava era

1. era 2.era 3. erd

Jatkoaika RL-kilpailu

Peruuta

17) Kavt jalleen pelikelloa normaalisti ja kirjaa uuden erén tapahtumat.

18) Mikali joukkue kayttaa aikalisan, aseta pelikello oikeaan aikaan ja paina sen jalkeen joukkueen nimen vieresta
loytyvad "Aikalisa™ nappia. Nappia voi painaa vain kerran per joukkue ja sen jalkeen se lukittuu. Aklisé
Ole siis tarkkana!

19) Mikali ottelu menee jatkoajalle, valitse erdksi "Jatkoaika" ja tilastoi tapahtumat kuten edelld. Muista, etta ottelu
paattyy ensimmaisesta jatkoajalla tehdysta hyvaksytysta maalista.
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20) Mikali ottelussa on RL-kilpailu jatkoajan jalkeen, valitse erdksi "RL-kilpailu”. Laukausten kirjaamisnapit loytyvat
rangaistusnappien alta. Jokaisesta suorituksesta kirjataan joko "RL-kilpailu maali //aukaus meni maalin/ tai "RL-
kilpailu ep&onnistui” faukaus meni ohi; maalivahti torjui sen tai erotuomari hylkasi suorituksen) Napin painamisen
jalkeen valitaan pelaajalilstasta suorittava pelaaja, jonka jalkeen suoritus tallentuu tapahtumariville. Painikkeiden
alapuolella nakyy seuranta vihreana tai punaisena pallona. Auom. Iapahtumariveille laukaukset menevdt
toistaiseksi sekunnin peliaikaeroilla, mutta tastd ei tarvitse valittas.
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RL-kilpailu maali RL-kilpailu
epaonnistui
[ 2 1
varsinaiset laukojaparit | liséparit
Huomioitavaa RL-kilpailun ns. voittomaalista: Kun RL-kisan ratkaisu on syntynyt, tallenna rangaistus- -

laukauskilpailun voittava osuma kuten normaali pelitilannemaali. Valitse pelaajalistasta maalintekijaksi = gy _ipailu
"RL-kilpailu™ /kZs. havainnekuva oikealla)

KUN OTTELU PAATTYY:

1) Tarkista ottelun tapahtumakirjaukset ja etenkin se, etté ottelussa on oikea lopputulos. Muokkaa
tapahtumariveja tarvittaessa. Vinkki: Sen lisaksi, ettd tarkistat tapahtumakinaukset, mene myas tulospalvelun
seurantasivulle. Tutki sielld ottelun tapahtumat ja tilastot -sivut. Anna myos erotuomarin tarkistaa
tapahtumakirjaukset ja hoitaa loput vaiheet.

2) Erotuomari klikkaa ylalaidasta "Paata otteluseuranta” nappia. Taman jalkeen on viela
mahdollista palata muokkaamaan ottelukirjauksia "Tilastointi” napista. Paata otteluseuranta
Huomaa, etitd otteluseurantaa el saa paattaa jos oikea lopputulos ei ndy kirjurin ruuaduiia!

3] Etene koostenakymast4 alalaitaan ja paina "Tallenna”.

k) Sivun alalaidassa on lisatietomerkinnat eli ns. erotuomarin huomautus-sarake. Tahan ottelun erotuomari
merkitsee lisatietoja jos ottelussa on esim. annettu pelirangaistus tai on tapahtunut muuta odottamatonta. Vain
ottelun erotuomari saa tehda merkintgja naihin kenttin!

5 Seuraavalla sivulla erotuomari painaa "Erotuomarin kuittaus” nappia.
Huomaa, etta erotuomarin kuittaus lukitsee kirjaukset ja tdman jalkeen
muutoksia voi tehda ainoastaan Salibandyliiton toimihenkilg. [ i ]
Tulospalvelun péivystys korjaa ainoastaan kriittisig virheits, esim. vaarg

lopputulos, mutta ei milloinkaan tilastointiin littyvia virheits, esim. Kuittaa tarkistetuksi
vaard syottgja. Némé tulee iimoittaa sarjavastaavalle.

Tuomarin kuittaus

Erotuomarin Sporttild

Peruuta

6) Tamén jalkeen voit aloittaa uuden ottelun kirjaamisen. Mikali kaytat toimitsijan poytakirjakoodia, joudut
kirjautumaan ensin ulos 77800/ oikeassa yldkulmassal ja sen jalkeen uudelleen sisdan Palvelusivustolle, uudella
ottelukohtaisella pdytakirjakoodilla.
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ONGELMIA?

1) Jos yhteys palvelimelle katkeaa, esim. kirjurin koneen wifi-yhteyden patkaisemisen vuoksi, ruudun ylareunaan
tulee punaisella alla olevan kaltainen ilmoitus. Lisaksi tapahtumarivit lukittuvat harmaiksi /zgpahtumia voi silti
Kifjata kaiken aikaa)

Yhteys palvelimeen on poikki.

Voit jatkaa tapahtumien kirjaamista. Tapahtumia yritetaan automaattisesti lahettaa uudestaan.
Tama teksti haviad, kun kaikki tapahtumat on léhetetty.

Tarkista talloin koneen nettiyhteys, esim. sammuta wifi hetkeksi ja kirjaudu uudelleen wifi-verkkoon. Kayta tdman
jalkeen pelikelloa hetken aikaa ja tdman pitaisi palauttaa yhteys -> hairidilmoitus poistuu, tapahtumajono
purkautuu ja tapahtumarivit aktivoituvat. ¥ateyshairion gjan ruudun alaosassa ilmoitetaan léhettamatitomien
tapahtumien maars. 1astd ef tarvitse huolehtia, silld jono purkautuu heti kun yhteys on jélleen kunnossa.

(4 tapahtumaa lahettamatta)

2] Mikali yhteyshairid ei poistu, toimi seuraavasti: Kirjaa ottelun tapahtumat niin

pitkalle kuin mahdollista, mieluiten ottelun loppuun asti. Paina tdman jalkeen Tallenna tapahtumat tiedostoksi
ruudun ylaosasta "Tallenna tapahtumat tiedostoksi”. Tiedosto (,json) tallentuu

selaimen / koneen lataukset -kansioon. Laheta tiedosto sahkapostilla sarjavastaavalle, yhdessa paperisen
apupoytakirjan kanssa.

3] Pida kaiken aikaa myds paperista apupdytakirjaa. Se voi olla myds ruutupaperi, kunhan tapahtumat kéyvat siitd
selville. Ongelmatapauksissa ota apupoytékirjasta kuva ja toimita se sarjavastaavalle sahkopostilla. Liitd mukaan
myos mahdollinen tapahtumatiedosto.

k) Jos tarvitset mitd tahansa apua poytékirjan tai kokoonpanojen kirjaamiseen, tai haluat ilmoittaa muusta
tulospalveluun liittyvasta hairiosta, voit ottaa yhteytta tulospalvelun viikonloppupaivystykseen. Paivystaja on
paikalla la-su klo 9-17 aina kun liiton sarjaotteluita pelataan. Yhteystiedot: tulospalvelu@salibandy.fi tai

p. 0400-529017. Kaytossa on jonotusjarjestelma, odota vuoroasi sulkematta puhelinta.

Muina aikoina yhteydenotot omalle sarjavastaavalle.

LISAA OHJEITA OSOITTEESSA:
salibandy.fi/torneopal

___________________________________________________________________

LIITE OHJEESEEN: MAALIEN LISAMERKINNAT

AV = Yhden pelaajan alivoimalla tehty maali

AV2 = Kahden pelaajan alivoimalla tehty maali

IM = liIman omaa maalivahtia tehty maali /mv vedetty pois)
RL = Rangaistuslaukauksesta tehty maali

SR = Siirretyn rangaistuksen aikana tehty maali

TM = Tyhjaan vastustajan maaliin tehty maali

TV = Tasavajaalla tehty maali

TV2 = Kahden pelaajan tasavajaalla tehty maali

\IT = Viideotarkistuksen jalkeen hyvaksytty maali (uusi kirjaus paasarjoihin)
YV = Yhden pelaajan ylivoimalla tehty maali

YV2 = Kahden pelaajan ylivoimalla tehty maali
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OHJEEN VERSIOTIEDOT

Versio 1.6

Paivitetty ohjetta korjattujen toimintojen jalkeen, esim. OM tai RL maalien tallentamisessa ei kysyta syottajad ja ei syottajaa
tapahtumarivia voi nyt editoida. Useita termeja on muutettu esim. VL-kilpailu -> RL-kilpailu. Pivitetty erén vaintamisen ohje (painetaan
erdnumeroa). Korostettu entisestdan mv-tilastojen kirjaamista. Lisatty uusia havainnekuvia esim. tapahtumaloki. Tarkennettu maalin ja
onnistuneen / epaonnistuneen RL:n kirjaamista. Lisatty ohjeistus yhteysongelmiin.

Versio 1.5

Maalin kirjaamisen logiikka on mennyt taysin uusiksi. Kaikki maaliin liittyva kirjaaminen tehdaén nyt samassa ikkunassa, ml.
erikoistilannekoodit (YV, AV...) maalintekij, syottaja ja mahdolliset plus/miinukset (pa&sarjoissa). Pelikellon k&yttdminen ja ajan
editoiminen on hieman muuttunut. Epdonnistuneen rangaistuslaukauksen voi nyt kirjata. Lisatty mv-jaksoihin huomautus laukaisukartan
kaytosta padsarjoissa. Muokattu etusivun bugilistaa, paljon pienid asioita on jo ehditty korjaamaan. Tarkennettu RL-kisan ns. voittavan
maalin kirjaamista. Lisaksi paivitetty screenshot kuvia uusimpiin versioihin.

Versio 1.4

Tarkenneltu useita tdméan ohjeen kohtia. Korostettu ottelun alussa mv-valintaa ja etta torjunnat kirjataan per era vaikka jarjestelma tarjoaa
2. erdsta eteenpdin edellisen eran torjuntamaaria. Nama voi siis korvata uusilla erdn torjuntamaarilla. Tarkennettu ottelun paattamisen
tybvaiheita pariinkin otteeseen. Lisatty etusivulle hyva tietda -huomiot sarjapelien avauskierrosten tilastoinneista. Korostettu ettd
otteluseurannan saa paattaa vain jos oikea lopputulos on ruudulla. Korostettu myds ottelun jélkeen tapahtuvaa tilastojen tarkistamista.

Versio 1.3
Tarkennettu ohjetta kauttaaltaan. Uudistettu tilastointindkyma, jossa jadhyminuutit korjattu. Toimintonappeja lisatty mm. aikalisa, mv-
napit. Erotuomarin kuittaus lisatty ottelukirjauksen paattamisen jalkeen.

Versio1.2
Lisatty RL-kilpailun tilastoimisen ohje.

Versio 1.1

Puuttuu vield tieto miten merkitdan maalivahtien torjunnat, aikalisat. Rangaistuksissa ei ole paattymisaikaa. 5 min rangaistusnappi tulee
poistumaan. Tarkennetaan tuleviin versioihin miten erotuomarien kuittaus tapahtuu. Tarkennetaan miten poytakirjan paattaminen
tapahtuu ja miten siirrytaan seuraavaan otteluun. Tarkennetaan miten RL-kilpailun tilastointi tapahtuu.



